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DAFTAR SIMBOL 

Simbol  Nama  Keterangan  

  

 

Actor  Aktor tersebut mempresentasikan 

seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem.  

  

 

Use Case  Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga customer paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang 

akan dibangun.  

  

 

Association  Menghubungkan  link  antar 

element.  

  

  

-include-  

Include  Kejadian yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, dimana pada 

kondisi ini sebuah use case adalah bagian 

dari use case lainya.  

  

-extends-  

Extend  Perluasan dari use case lain jika kondisi 

atau syarat terpenuhi.  

  

 

Generalization  Disebut  juga  inheritance  

(pewarisan).  
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Simbol 2 Activity Diagram  

imbol  Deskripsi  

Status awal  

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal.   

Aktivitas  

 

Aktivitas  yang  dilakukan  sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja.   

Percabangan/Decision  

 

Asosiasi percabangan di mana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu.   

  

Penggabungan/join  

  

Asosiasi penggabungan di mana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu.   

Status akhir  

  

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas harus memiliki status akhir.   

Swimline  

  

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi.   
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Simbol 3 Entity Relationship Diagram 

Simbol  Nama  Keterangan  

  

Nama_entitas  

 

Entitas / Entity  Merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada 

basis data; biasanya mengacu 

pada benda yang terlibat dalam 

aplikasi yang akan dibuat.   

  

  

 

Atribut  Field atau kolom data yang 

butuh disimpan dalam satu 

entitas.   

  

  

 

Atribut kunci primer  Field atau kolom data yang 

butuh disimpan dalam suatu 

entitas sebagai kunci akses 

record yang diinginkan.   

  

  

 

Relasi  Penghubung antar entitas; 

biasanya diawali dengan kata 

kerja.   

  

  

 

Asosiasi / Association  Penghubung antara relasi dan 

entitas di mana di kedua 

ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah 

pemakaian.   

 

 

  

n ama_ 

atribut   

kunci   

nama_ 
relasi   


